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Open Banking Hackathon - CEE Edition
29 Septembrie - 03 Octombrie 2021

1. Conditii Generale

1.1. ,0Open Banking Hackathon - CEE Edition” este o competitie organizata in cadrul
evenimentului cu acelasi nume organizat de societatea INSUS Marketing S.R.L. cu sediul in
Bucuresti, Str. Elena Caragiani, nr. 21, ap. 8, Sector 1, cod unic de inregistrare nr.
32340370, numdar Registrul Comertului J40/3350/2015.

1.2. Evenimentul isi propune sa stimuleze exprimarea ideilor inovative in domeniul
fintech, sd incurajeze lucrul in echipd, sd contribuie la dezvoltarea unei gandiri bazate
pe identificarea de probleme si solutii, precum si sa sustina implementarea solutiilor
software identificate, prin acordarea de premii si facilitarea legdaturilor cu
institutiile publice s$i companiile private.

1.3. Scopul acestui document este sa asigure cadrul transparent si echitabil de
participare la concurs. De asemenea, Regulamentul ofera reperele principale privind
modalitatea de derulare a concursului de tip hackathon. Regulamentul se aplica de catre
personalul implicat in activitatile de organizare a concursului de tip hackathon.

1.4. Participarea la eveniment este conditionata de acceptarea prealabila a
Regulamentului. Regulamentul va fi acceptat prin bifarea (pe pagina de web dedicata
evenimentului: www.openbankinghackathon.com) rubricii ,,Am citit regulamentul
evenimentului Open Banking Hackathon - CEE Edition si sunt de acord cu acesta”, pentru a
putea avea o aplicatie completa.

Terminologie

Hackathon - concurs intre mai multe echipe prin care se propune o solutie ce are la bazd
aplicatii ale tehnologiei IT la diverse probleme / provocdri sociale / comunitare.
Competitia se desfdsoarda pe durata a 5 zile, timp in care echipele participante incearca
sd aducd proiectul (solutia software) intr-un stadiu cat mai avansat de dezvoltare. La
finalul competitiei, cele mai bune solutii prezentate vor fi premiate.

Organizator - entitatea organizatoare a competitiei de tip hackathon este INSUS
Marketing S.R.L.

Partener - entitdtile implicate in buna desfdsurare a evenimentului, incluzand fard a se
limita la: sponsori; parteneri institutionali; comunitati partenere; colaboratori;
promotori; parteneri media; parteneri tehnici, alte entitdti ce isi aduc contributia in
realizarea hackathonului.

Matchmaking - proces prin care se faciliteaza contactul intre mai multe persoane pentru
alcatuirea unei echipe in vederea participarii la competitia de tip hackathon.

Echipa hackathon - echipa formata din doua sau mai multe persoane, de obicei cu abilitdti
si cunostinte complementare, inscrisda intr-o competitie de tip hackathon.

Mentor - persoand cu cunostinte profesionale in tehnologie si/sau alte sectoare de
activitate relevante pentru tematica / tematicile competitiei si care, pe parcursul
derularii ei, ofera consiliere / indrumare unei echipe (sau mai multora) inscrise in
concurs.

Juriu - for decizional compus din mai multe persoane cu prestigiu / recunoastere
profesionald care asista la prezentarile echipelor inscrise in competitie si, in baza
unei proceduri de evaluare (grile, metodologii etc.) stabileste un clasament al acestora
in vederea premierii.

Provocare (challenge) - este o temd de concurs prestabilitd de organizatorii hackathon-
ului pentru care echipele inscrise trebuie sa propund posibile idei / proiecte / solutii
de naturd tehnicad care sa contribuie in digitalizarea autoritatilor si institutiilor
publice. Un concurs de tip hackathon poate avea una sau mai multe asemenea provocari.
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Solutie - in contextul unui concurs de tip hackathon prin “solutie” se intelege un
complex de mdasuri care abordeazad o problemd in vederea solutiondrii / ameliordrii
acesteia. Solutia se va baza pe o tehnologie de programare si/sau de alta natura
tehnologica.

2. Programul Hackathon

2.1. Competitia se desfdsoard online, vizand comunitatea nationald IT&C din Europa
Centrald si de Est, cu focus pe Polonia, Romédnia, Bulgaria, Ungaria, Austria, Croatia,
Slovenia, Slovacia, Republica Ceha, Cipru si Grecia.

2.2. Programarea etapelor hackathon-ului:

Nx. | Etape Datd incepere Datd inchidere Locatie

1 inregistrarea aplicatiilor pe 17 august, 2021 19 septembrie, 2021 | online
site-ul openbankinghackathon.com

2 Inchiderea si evaluarea 20 septembrie, 2021 | 26 septembrie, 2021 | online
aplicatiilor

3 Anuntarea echipelor din 27 septembrie, 2021 | 28 septembrie, 2021 | online
hackathon

4 Start hackathon 29 septembrie, 2021 | 03 octombrie, 2021 online

5 Matchmaking si mentorat echipe 29 septembrie, 2021 | 02 octombrie, 2021 | online

din hackathon

6 Evaluarea proiectelor echipelor 02 octombrie, 2021 | 02 octombrie, 2021 | online
si anuntarea finalistilor

7 Prezentarea proiectelor 03 octombrie, 2021 03 octombrie, 2021 online
finalistilor si anuntarea
castigatorilor

2.3. Echipa organizatoare Isi rezerva dreptul de a schimba calendarul desfasurdrii
competitiei cu un anunt prealabil pe site-ul openbankinghackathon.com in termen de 3
zile de la data aparitiei modificarilor.

3. Conditii de Eligibilitate

3.1. Deciziile organizatorilor sunt definitive si obligatorii in toate aspectele legate
de acest concurs, inclusiv interpretarea si aplicarea acestor reguli (fara prejudiciu
oricarei cereri care ar putea formulata in fata Curtii). Potentialii castigatori pot fi
contactati de organizator prin e-mail. Organizatorul isi rezerva dreptul, la propria sa
discretie, de a descalifica orice persoana care a manipulat in vreun fel procesul de
inscriere sau materialele de inscriere sau care interfereaza cu administrarea corectd a
competitiei sau care iIncalcad aceste reguli si anuleazad toate inregistrdarile si / sau
voturile asociate.

3.2. Prin participarea la concurs, participantul este de acord sa respecte prezentele
reguli de concurenta, Termenii si Conditiile si Codul de Conduitd. Prin participarea la
concurs, participantul declard si garanteaza ca a obtinut toate drepturile, licentele si
permisiunile in scris de la orice persoanda care ar fi putut ajuta sau a participat la
crearea cererii depuse; si ca participarea individuala la concurs este conformd cu aceste
reguli, nu include muzicad, mdrci comerciale, sigle sau orice material protejat prin
drepturi de autor care nu sunt detinute de participant (aceasta include lucruri precum
nume de companii, muzica, fotografii, opere de arta, televiziune, filme, sau alte mass-
media) sau incalcd in alt mod drepturile oricdrei terte parti sau orice alte drepturi de
proprietate intelectuald; nu este supus niciunui acord (acordurilor) tertilor si nu sunt
necesare consimtamanturi si / sau licente terte in legatura cu acesta si cd organizatorul
nu va fi obligat sa plateasca sau sa suporte nicio sumd catre nicio persoand sau
entitate, inclusiv fard limitare, orice societati de colectare a drepturilor de autor sau
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detindtori de drepturi de autor, drepturi Invecinate sau drepturi morale sau persoane
care le reprezintd, precum si orice persoand care actioneaza in numele lor ca urmare a
utilizarii sau exploatarii ideii, a materialelor de intrare sau a drepturilor din
acestea.

3.3. Prin participarea la competitie, individul declara si garanteaza cd participarea la
competitie sau la orice eveniment legat de competitie nu va contine continut care
promoveaza violenta sau dduneaza altei fiinte vii sau orice alt continut ofensator,
obscen sau inadecvat; nu va include amenintdri de niciun fel sau declaratii care
intimideaza, hdrtuiesc sau agreseaza pe cineva; nu va Incdlca nicio lege locala, de stat,
nationala sau internationald; si nu va posta niciun continut care sa iIncurajeze sau sa
ofere instructiuni pentru o infractiune.

3.4. ,Open Banking Hackathon - CEE Edition” este deschis persoanelor care au in
componenta echipei cel putin un membru cu varsta de peste 18 ani la momentul inscrierii.
Organizatorul isi rezerva dreptul de a verifica eligibilitatea individului de a participa
la competitie prin validarea cartilor de identitate ale participantilor, daca exista
orice suspiciune. Organizatorul isi rezerva dreptul de a descalifica orice persoana,
despre care considera ca, la propria sa discretie, a incalcat spiritul competitiei sau a
incalcat oricare dintre aceste reguli de concurs in orice moment al competitiei.

3.5. In cazul unor discrepante intre datele furnizate organizatorului (de cdtre oricare
dintre membrii echipei participante) si realitate, participarea respectiva a echipei este
invalidata fara a fi nevoie de alte formalitati.

3.6. Organizatorul nu este obligat sa comunice cu privire la solicitdrile participantilor
care nu au castigat.

4. Termeni de Inscriere

4.1. Acesta este un concurs pe echipe, astfel incat participarea este conditionatd de
existenta unei echipe formate din minim doua pana la zece persoane. Membrii echipei isi
vor folosi propriile laptopuri pentru a rezolva provocarile.

4.2. Participantii se pot Inscrie la concurs cat timp este valida etapa 1 de inscriere a
aplicatiilor.

4.3. Participantii trebuie sa completeze toate sectiunile sablonului de pe site-ul
competitiei:

e Pentru echipele care se inregistreaza: Numele echipei; Adresa de e-mail; Numar de
telefon; Challenge;

e Pentru membrii echipei: Numele si prenumele; Profil retea sociald LinkedIn;
Experienta in domeniul tehnologiei;Adresa de e-mail.

4.4. Limba competitiei este engleza. Toate depunerile, detaliile temelor, concursul de
codare, evaluarea vor fi in limba engleza.

4.5. Organizatorul iIsi rezerva dreptul de a examina aplicatiile primite si va anunta
echipele selectate pentru a intra in competitia efectiva. Evaluarea inregistrarilor se va
concentra pe cel putin urmdtoarele criterii: numdrul membrilor echipei; nivelul de
experientd al echipei; diversitatea tehnologicd in cadrul echipei; challenge proiect
inscris in hackathon.

5. Mecanism Hackathon

5.1. Concursul se va concentra pe provocarea de a contrui aplicatii fintech pe platforma
de agregare a datelor Open Banking furnizata de Finqware.com, in 3 domenii principale:

e Open Banking pentru persoane fizice - aplicatii de gestiune a finantelor
personale; robo-consultanta pentru cresterea sandtdtii financiare; cresterea
incluziunii financiare; solutii de plata de nivel urmdtor.

e Open Banking pentru business-uri - optimizarea managementului trezoreriei pentzru
companii; management financiar inteligent pentru IMM-uri; cross border FX hedging
pentru companii; scenarii de plati bulk pentru initierea platilor.
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e Open Banking pentru IoT - utilizarea dispozitivelor wearable pentru gestionarea
proceselor financiare; aplicatii software pentru automobile; orase inteligente.

5.2. Echipele selectate vor fi anuntate prin e-mail nu mai tarziu de 27 septembrie 2021,
cu privire la acceptarea lor in concurs, precum si cu privire la detaliile provocarilor
concursului.

5.3. In timpul etapei de construire a proiectului, echipele vor crea strategia, planurile
si codul sursd al aplicatiei digitale necesare pentru rezolvarea provocdrii selectate.
Codul va fi actualizat, in mai multe etape mentionate de cdtre organizator la inceperea
competititie, iar varianta finala a proiectului va fi prezentatd pana pe 2 octombrie
2021, ora 23:59. Organizatorul va asigura in aceastd etapd Mentorat si Matckmaking de la
profesionisti seniori.

5.4. In perioada 2 si 3 octombrie 2021, organizatorii vor face evaluarea finald pentru
conceptele primite de la echipele selectate si isi vor pregati feedback-ul.

5.5. Pe 3 octombrie 2021, echipele vor prezenta aplicatiile dezvoltate in cadrul ,Open
Banking Hackathon - CEE Edition”. Echipa trebuie sd prezinte aplicatia printr-o
prezentare de tip PowerPoint si sa faca o demonstratie live a acesteia. Prezentarea nu va
dura mai mult de 5 minute, urmata de intrebari timp de 5 minute. Dupd prezentarea finala,
organizatorul va evalua proiectele, va delibera si va selecta castigatorii.

6. Determinarea Castigatorilor

6.1 Juriul va fi compus dintr-un grup de membri alesi dintre cei mai de Incredere
profesionisti ai organizatorului, precum si oameni de afaceri, reprezentanti ai
institutiilor financiare s$i bancare, acceleratoare si hub-uri de fintech. Juriul
hackathonului are rol de indrumare a echipelor si de consultare a organizatorului in
selectia finala a castigatorilor.

6.2. Organizatorul are rolul exclusiv de selectie a castigdtorilor pe baza urmatoarelor
criterii:

(1) Domeniul de aplicare: Echipa de hackathon a identificat o nevoie neadresata sau
neadresata suficient si vine cu argumente pentru justificarea alegerii sale cat si
relevanta solutiei pentru contextul digitalizdrii si incluziunii sociale la nivel
tehnologic.

(2) Claritatea modelului propus: Existd o legdturda logica intre nevoile identificate,
obiectivele propuse, lista de activitdti, resursele pe care echipa de hackathon le aloca
pentru solutia software, rezultatele asteptate. Rezolvarea provocarii si functionalitatii

(3) Inovatie si originalitate proiect: Solutia software satisface o nevoie veche intr-un
mod nou, dar si o nevoie noud, aparutd ca rezultat al evolutiei factorilor sociali,
culturali si economici.

(4) Capacitatea de implementare: Echipa de hackathon identifica pasii urmdtori pe care ii
are de facut panda la un model viabil, dar si identifica metode si canale de adoptare la
scard largd a solutiei software.

(5) Experienta de business: Nivelul de experienta profesionald a echipei de hackathon in
ariile cheie alte proiectului precum si in implementarea afacerii pe termen lung.

(6) Timpul de adoptie: Durata de timp in care solutia software poate fi disponibila
pentru utilizare.

(7) Tehnologia utilizata: utilizarea ambelor API-uri Finqware disponibile (bank account
information si initiere de plati); utilizarea endpoint-ului extra-securizat cu semnaturi
digitale.

6.3. Organizatorul pot decide, la propria discretie, sa descalifice participantii care nu
respectd regulile de concurs. Organizatorul va stabili modul si procesul prin care sunt
evaluate participarile eligibile, la propria lor discretie.

6.4. Determinarea castigatorilor se va realiza dupd urmatoarele principii:

e Va fi selectatd o singura echipa castigatoare, formatd din minim doi membri, care
va beneficia de marele premiu in valoare de 5000 EUR.
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e In caz de egalitate, organizatorul va clasa inscrierile la egalitate, iar cea mai
apreciatd iInregistrare pe baza agregatului juratilor va fi declarata
castigdtoare.

e 1In cazul in care se constatd cd un Castigitor nu este eligibil sau nu respectd
aceste reguli, intreaga echipa va fi descalificatd si organizatorul poate alege
un castigator alternativ, la propria sa discretie, chiar dacd echipa
descalificatd a fost ardtatd sau anuntatd public. Deciziile organizatorul sunt
definitive si obligatorii in toate aspectele legate de concurs (fiarda prejudiciu
oricdrei cereri care ar putea formulata in fata Curtii).

7. Premiu Hackathon

7.1. Echipa Castigdtoare va primi premiul In valoare totald de 5000 EUR. Premiul nu este
transferabil catre alte persoane in afara membrilor echipei. Farda inlocuiri de
castigator. Premiul se va Imparti egal intre membrii echipei castigatoare.

7.2. Premiile pot fi modificate de cdatre organizator fard notificare prealabild in orice
moment. Modificare premiilor va fi anuntatd pe site-ul oficial de competitie.

7.3. Impozite: Primirea de premii pentru potentialii castigdtori este supusa cerintei
exprese ca acestia sa trimitd organizatorului toata documentatia solicitatd, pentru a-i
permite sa respecte toate legislatiile aplicabile. Acest lucru va necesita furnizarea
unei copii a cdrtii de identitate organizatorului in scopul raportarii fiscale. Toate
premiile vor fi nete de orice taxe pe care organizatorul este obligat prin lege sa le
retind. Echipa potential castigdatoare este responsabila de asigurarea conformitatii cu
toate legile fiscale aplicabile si cerintele de depunere. In cazul in care un potential
castigator nu furnizeaza o astfel de documentatie sau nu respectd aceste legi, premiul
poate fi pierdut.

8. Publicarea Regulamentului de Concuxs

8.1. Regulile competitiei sunt disponibile, gratuit, pe pagina concursului de pe site-ul
www.openbankinghackathon.com. Participantii nu vor fi obligati sa pldteascd sume catre
organizator in legdturd cu concursul sau sda suporte alte costuri decadt cele care le
permit sa participe la concuzrs.

8.2. Organizatorul isi rezerva dreptul de a modifica, fdra a solicita acordul
participantilor si fdra niciun drept de compensare pentru acestia, oricare dintre
prezentele reguli de concurs, cum ar fi, dar fard a se limita la, locatia concursului,
conditiile de participare la concurs, data de incepere si de incheiere a concursului
(inclusiv suspendarea sau incetarea concursului), mecanismul, premiile etc.

9. Limitari de Raspundere

9.1. Cu exceptia cazului in care este interzis prin lege, organizatorul si afiliatii
acestora, licentiatii, partenerii promotionali, dezvoltatorii, reprezentantii legali,
cesionarii, agentii s$i licentiatii nu sunt responsabili pentru orice introducere
incorectd sau inexactd a informatiilor, erori umane, defectiuni tehnice, pierderea /
intarzierea transmiterii datelor, omiterea, Intreruperea, stergerea, defectarea,
defectarea liniei oricdrui telefon, computer sau altd retea, echipament de calculator,
software sau orice combinatie a acestora, pentru incapacitatea de a incdrca sau descarca
orice material legat de concurenta sau pentru intadrziere, pierdere, deteriorare,
directionare gresita , inregistrari intadrziate, distorsionate, incorecte, inexacte,
furate, deteriorate sau incomplete.

10. Idei Similare

10.1 Participantii inteleg si recunosc ca: (I) Organizatorul are acces la idei, povesti,
desene, filme, benzi, videoclipuri si alte materiale, iar acele idei noi ii sunt
prezentate In mod constant sau sunt dezvoltate de proprii angajati; (II) multe idei sau
povesti pot fi competitive, similare sau identice cu continutul din cererea depusd de
participant si / sau unul de celalalt in tema, idee, topic, format sau alte aspecte;
(ITI) Participantul nu are dreptul la nicio compensatie ca urmare a utilizdarii de catre
Organizator a unor astfel de materiale similare sau identice care au provenit sau pot
proveni din alte suzrse.
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11. Date Personale

11.1. Urmdtoarele date cu caracter personal ale Participantilor: nume si prenume, serie
si numdr act de identitate, cod numeric personal, adresa de domiciliu/resedinta, numar de
telefon, adresa de email, vor fi colectate, inregistrate, organizate, stocate,
consultate, extrase si prelucrate de cadtre echipa organizatoare iIn scopul Hackathonului
si al prezentului Regulament, precum si in vederea organizarii unei baze de date pentru
contactarea Participantilor in vederea participdrii la editiile viitoare ale competitiei.

11.2. Este obligatia fiecarui participant sd furnizeze organizatorului informatii corecte
si actualizate. Intrdrile si aplicatia creatd nu pot fi luate in considerare daca sunt
furnizate informatii inexacte sau incomplete. Castigdtorii concursului vor furniza
informatii personale suplimentare, in scopuri fiscale si de declaratii.

11.3. Prin participarea la Hackathon Participantii inteleg si consimt ca echipa
organizatoare sa faca publice numele castigdtorilor pe paginile sale de web si ale
partenerilor, precum si pe retelele social-media, in scop de informare si/sau promovare.
Refuzul unui Participant declarat castigdator de a i se procesa datele personale in scopul
prezentului Regulament si al Hackathonului de catre echipa organizatoare, cat si refuzul
de a i se inscrie numele pe listele facute publice de echipa organizatoare, o
indreptateste pe aceasta sa refuze acordarea premiului cdtre respectivul Participant.

11.4. Participantilor 1i se pune iIn vedere cd atribuirea premiilor poate fi conditionata
de transmiterea copiilor de pe actele de identitate. Echipa organizatoare se obliga sa
respecte legislatia privind protectia datelor cu caracter personal atadt pe durata
desfasurdrii Hackathonului, cadt si ulterior, in conformitate cu prevederile
Regulamentului CE 679/2016 pentru protectia persoanelor cu privire la prelucrarea datelor
cu caracter personal si libera circulatie a acestor date.

11.5. Prin participarea la acest hackathon, fiecare Participant isi da acordul, in mod
expres si neechivoc, cu privire la:

e (Colectarea si prelucrarea de catre echipa organizatoare a informatiilor privind
adresa de e-mail pe care participantii o folosesc pentru a valida inscrierea in
concurs si a datelor personale, In scopul deruldrii prezentului hackathon si
acordarii premiilor. Echipa organizatoare va pastra confidentialitatea cu privire
la datele personale ale membrilor echipelor castigatoare si ale participantilor
si le va utiliza numai in scopurile stabilite prin Regulament.

e Participantii au dreptul sa se opund prelucrdrii datelor cu caracter personal in
orice moment, din motive iIntemeiate si legate de situatia personala.

e Participantii au, in conformitate cu Regulamentul CE 679/2016 pentru protectia
persoanelor cu privire la prelucrarea datelor cu caracter personal si libera
circulatie a acestor date, dreptul de informare, dreptul de acces la date,
dreptul de opozitie, dreptul de interventie asupra datelor, dreptul de a nu fi
supus unei decizii individuale, precum si dreptul de a se adresa justitiei.

11.6. Participantii isi dau acordul expres ca aceste date fie prelucrate de echipa
organizatoare in scopul Hackathonului si al prezentului Regulament. De asemenea, in cazul
in care unul din partenerii evenimentului isi manifestd intentia de a se implica in
preluarea, dezvoltarea si implementarea unei solutii rezultate din hackathon, echipa
organizatoare va putea utiliza si transmite cdtre parteneri datele personale ale
participantilor care au contribuit la respectiva solutie, astfel incat partenerii si
participantii sd poatd fi pusi in contact.

11.7. In cazul in care o persoand doreste sd se retragd din concurs sau si renunte la
schimbul de informatii personale, poate trimite o cerere gratuita la
team@openbankinghackathon.com.

12. Litigii
12.1. Orice 1litigii care decurg din aceste reguli de concurenta vor fi solutionate pe

cale amiabild. In caz contrar, acestea vor fi solutionate de instantele competente de la
sediul organizatorului.
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12.2 INSUS Marketing S.R.L., In calitate de organizator este singurul rdzpunzator si
responsabil sd rdpundd solicitdrilor/ contestatiilor primite cu privire la prezentul
concurs.

13. Eligibilitate
13.1. Participanti din toate mediile, genurile si zonele geografice sunt bineveniti.

13.2. Membrii din echipa de organizare si afiliatii acestora, licentiatii, partenerii
promotionali, dezvoltatorii, reprezentantii legali, cesionarii, agentii si licentiatii nu
sunt eligibili sd participe la concurs. Cu toate acestea, ei pot ajuta echipele sau
mentorii iIn timpul etapei de condare/dezvoltare.

13.2. Nu existd restrictii de tara, dar participantii trebuie sa fie eligili pentru a
primi premiul (in cazul an care castigad) si este responsabilitatea acestora de a plati
taxele suplimentare.

14. Drepturile de autor si dezvoltarea proiectului.

14.1. Fiecare echipa participanta este responsabild de propriul proiect, organizatorii si
mentorii avand rol doar de a sprijini echipele, fara sa poatd prelua orice drept al
echipelor asupra proiectului. O echipd nu poate coda aplicatii care incalcd codul de
conduitd. De exemplu, ideile insensibile rasial vor fi descalificate automat. Echipa care
dezvolta orice idee, proiect, aplicatie etc. la ,Open Banking Hackathon - CEE Edition”
are drepturi de autor asupra a ceea ce creeazad.

14.2. Conceptul si formatul ,Open Banking Hackathon - CEE Edition”, incluzand software,
fisiere, reguli, documentatie, descoperiri, idei, inventii (brevetabile sau reduse la
practicd), imbunatatiri, procese, dezvoltdri, materiale si date pe care participantii le
dezvoltd, realizeaza, concep si toate drepturile de proprietate intelectuala adiacente
vor fi detinute in continuare de cdtre participanti, sub rezerva dispozitiilor din Legea
nr. 8/1996 privind drepturile de autor si drepturile conexe.

14.3. Prin participarea la concurs si in mdsura permisd de lege, persoanele acorda
organizatorului si afiliatilor lor, licentiatilor, partenerilor promotionali,
dezvoltatorilor, reprezentantilor legali, cesionatorilor, agentilor si licentiatilor din
momentul depunerii participdrii lor, o redeventd internationala - licentd gratuita,
neexclusiva, sub-licentiatd, neconditionata si transferabild pentru a utiliza, reproduce,
adapta, modifica, publica, distribui, transmite, efectua public, difuza, crea o operd
derivatd si afisa public (fard limitare a timpului sau a numarului de ori utilizat),
cererea depusda, numele si declaratiile fdarda o altd revizuire, notificare, aprobare,
examinare sau compensare catre individ sau orice tertd parte in legdtura cu (I) evaluarea
organizatorilor a cererii depuse In scopul concursului si (II) publicitdtii si promovdrii
prin comunicare cdtre public sau alte grupuri, inclusiv, dar fara a se limita la, dreptul
de a face capturi de ecran, animatii si clipuri foto disponibile In scopuri promotionale.

Ultima actualizare la data de 10 August 2021.

o
7/ 7 openbankinghackathomn . com \




	REGULAMENT OFICIAL CONCURS
	1. Condiții Generale
	2. Programul Hackathon
	3. Condiții de Eligibilitate
	4. Termeni de Înscriere
	5. Mecanism Hackathon
	6. Determinarea Câștigătorilor
	7. Premiu Hackathon
	8. Publicarea Regulamentului de Concurs
	9. Limitări de Răspundere
	10. Idei Similare
	11. Date Personale
	12. Litigii
	13. Eligibilitate
	14. Drepturile de autor și dezvoltarea proiectului.

